
電腦科學1第一課

課程簡介
Computer Science 1 - Lesson 1

Introduction

Copyright © 2020 Caprikon Education - All Rights Reserved.



編程



為什麼要學習程式設計
Why learn programming



運算思維
Computational Thinking



讓電腦代為解決問題
Let the computer solve the problem





程式語言
Programming Language



用來向電腦發出指令。



Python



為什麼學Python程式設計語言？
Why learn Python programming language?
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簡單易學，寫代碼就像寫英語一樣容易
Easy to learn, writing code is as easy as writing English

為什麼學Python程式設計語言？
Why learn Python programming language?

英語語法： 
Hero moves right.

Python語法： hero.moveRight()



哪些科技公司或產品正在使用Python?
Which tech companies or products are using Python?

Source: https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_Python_software





● 美國大學理事會認證的中小學編程教學平臺

● CodeCombat電腦科學一級至六級，涵蓋小四

到中六的編程學習內容

● 教授編程語言：Python, JavaScript

● 支持中英文

● 學習環境：

○ 基於網頁, 遊戲化的學習模式

○ 推薦電腦記憶體4G以上

○ 推薦使用Google Chrome/ Edge

○ 網路速度1Mbps以上

教學平臺介紹 Introduction to Learning Platform



教學平臺介紹 Introduction to Learning Platform
● An e-learning platform endorsed by US College Board to teach programming at primary and secondary schools
● Coverage: CodeCombat Computer Science program has 6 modules, covering the programming content of Primary 4 to 

Secondary 6
● Programming languages: Python, JavaScript
● Supports both Chinese and English
● Learning environment:

○ Web-based & gamified
○ Recommended RAM: 4G or above
○ Suggest using Google Chrome/ Edge
○ Internet speed: 1Mbps or above



電腦科學
Computer Science

網頁開發
Web Development

遊戲開發
Game Development



學習目標
Learning Objective



使用 Google Chrome / Safari / Edge 等瀏覽器進入老師提供的CodeCombat 註冊頁：
例如：https://codecombat.com/students?_cc=CLASSCODE

Use Google Chrome / Safari / Edge browser to view CodeCombat registration page:
E.g.: https://codecombat.com/students?_cc=CLASSCODE







Teacher Name

Class Code填入老師給你的班級碼。
如果填寫正確，會顯示老師的
名字和班級名稱。
確認資訊無誤後，點擊右下角
“繼續”。

Class Name

Fill in the class code given by your teacher.
If filled in correctly, the teacher's name and 
class name will be displayed.
After confirming that the information is correct, 
click "Continue" in the lower right corner.



abc-19200021

abc-19200021@abc.edu.hk

Chan Tai Man (Fullname) C

填入你的資料。
•填入全名（請填寫真名，方便教學管理）
•電郵地址（用於找回密碼）
•用戶名（用於帳號登錄）
•密碼（老師可以修改密碼）

Fill in your information.
- Fill in the full name (please fill in the real 

name for better management)
- Email address (for password recovery)
- User name (for account login)
- Password (teacher can reset password)



abc-19200021









註冊及登入Codecombat
(5 分鐘)

Register and Sign-in Codecombat Platform
(5 minutes)







關卡任務



編程區

運行 程式碼

關卡任務

方法
遊戲界面





編程任務 CS 1： 關卡 1-3
(15 分鐘)

Programming Practice CS1: Task 1-3
(15 minutes) 



總結交流
(5 分鐘)

Summary
(5 minutes) 



編程日誌 Programming Logs：
Codecombat Task ：

Codecombat 關卡：

Learning Objective: 學習目標：

I have learned:
我已學會了：

Difficulty:
難處：

Logs:
日誌：



分享環節：
Sharing Section:
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